REGULAMIN ZAWODOW STOWARZYSZENIA BUNKIER KLUB SPORTOWY

1. CEL ZAWODOW

- wytonienie zwyciezcy zawoddéw

- rozwijanie umiejetnosci strzeleckich

- integracja srodowiska strzeleckiego

- popularyzacja strzelectwa sportowego

2. ORGANIZATOR ZAWODOW

Stowarzyszenie BUNKIER Klub Sportowy
98-220 Zdunska Wola

Ul. Ks. Jana Twardowskiego 21

Tel. 609 310 777

3. DATA | MIEJSCE ZAWODOW

25.10.2026

Strzelnica Okreglica

Odprawa wszystkich zawodnikéw godz. 9:30
Start strzelania godz. 10:00

4. PROGRAM ZAWODOW
Tor 1: ,,POCIAGIEM W BIESZCZADY” (pistolet, karabin)
Tor 2:,,CHLANIE W NAMIOCIE” (pistolet, karabin)

Tor 3: ,,KONSERWA Z GALARETA” (pistolet, strzelba)

5. UCZESTNICTWO

Zawodnicy z licencjg PZSS
6. KLASYFIKACIA

Indywidualna wedtug uzyskanych wynikow
Wyniki ogtoszone trzy dni po zawodach na stronie klubu

7. NAGRODY

1 MIEJSCE: Wyjatkowa nagroda, pamigtka z jednej z misji zagranicznych realizowanych przez naszych
zotnierzy i funkcjonariuszy stuzb specjalnych
2 MIEJSCE: Darmowe wpisowe do klubu dla dwdéch oséb

3 MIEJSCE: Darmowe wpisowe do klubu dla jednej osoby



8. ZGLOSZENIA

Na stronie: zawodnik.rezultaty24.pl

9. KOSZTY UCZESTNICTWA
Cena za kazdy tor: 130 PLN
10. SPRAWY ROZNE

- BRON | AMUNICJA WEASNA !!

- Dowolne przyrzady celownicze

- Kabura uniemozliwiajgca wypadniecie broni

- Zawody wpisane w kalendarz £ZSS

- W Zawodach obowigzuje niniejszy Regulamin

- Obstuge sedziowskga zapewnia organizator

- W sprawach nieujetych niniejszym regulaminem decydujgce zdanie nalezy do Sedziego Gtéwne-
go Zawodow

- Organizator zastrzega sobie prawo do wnoszenia zmian oraz interpretacji niniejszego Regulami-
nu.

- Wszelkie protesty i watpliwosci zgtaszamy na biezgco do Sedziego Gtéwnego Toru, a w razie ich
nierozstrzygniecia — do Sedziego Gtéwnego Zawoddéw

- Podpis zawodnika na metryczce oznacza brak zastrzezen do oceny przebiegu toru

Ew. btedy w wynikach mozna zgtasza¢ do organizatora w ciggu max 24h po ich ogtoszeniu (lite-
rowki, oczywiste omytki, ewidentne btedy w obliczeniach, itp.) — po tym czasie wyniki stajg sie
ostateczne

- Klasyfikacja ogdlna obejmuje sume wynikdw ze wszystkich torédw, w ktérych startowat zawodnik
- Mozambique Drill - 2 strzaty w srodkowe pole ,,A” oraz 1 strzat w gérne pole ,A”

- Procedura = -5 pkt. za kazde przewinienie:
- miss

- strzat z pozycji/postawy innej niz wymagana
- zachowanie niezgodne z opisem toru

- Dyskwalifikacja (DQ) za:

- zachowanie zagrazajgce bezpieczenstwu (w szczegdlnosci: ztamanie katéw, strzat niekontrolo-
wany / przypadkowy)

- przemieszczanie z palcem na spuscie po upomnieniu sedziego

- upuszczenie broni

- razgco niesportowe zachowanie

- pyskowanie :D



TOR 1, 100M ,,POCIAGIEM W BIESZCZADY” (pistolet, karabin)

Cele:

-1x gong pistoletowy, +10 pkt. za kazde trafienie
-1x gong karabinowy, +10 pkt. za kazde trafienie
- 3x tarcza IDPA,

A = +10 pkt. za kazde trafienie

C = +5 pkt. za kazde trafienie

D = +2 pkt. za kazde trafienie

- 1x tarcza ,zaktadnik”

+10 pkt. za kazde trafienie zamachowca

-30 pkt. za kazde trafienie zakfadnika

- 2x rzutek, +20 pkt. za kazde trafienie

Bron:

- pistolet centralnego zaptonu z dowolnymi przyrzgdami celowniczymi

- karabin centralnego zaptonu z dowolnymi przyrzgdami celowniczymi
Amunicja:

- pistoletowa, dowolna ilo$¢ — minimum 25 sztuk w minimum 3 magazynkach

- karabinowa, dowolna ilo$¢ — minimum 30 sztuk w minimum 3 magazynkach
Warunki poczatkowe:

- pistolet zatadowany nieprzetadowany w kaburze

- karabin zatadowany nieprzetadowany zabezpieczony (jesli mozliwe) na plecach

- postawa stojgc w wyznaczonym miejscu

Przebieg konkurencji, na sygnat timera zawodnik:

- wykonuje 5 BURPEESOW

- pobiera karabin, przetadowuje i oddaje po 5 strzatéw do gongu z postawy - po kolei stojac, kleczac
i lezgc.

Dowolna ilos¢ strzatéw - minimum 5 strzatdw z kazdej postawy.

- zabezpiecza karabin

- biegnie przez opony w wyznaczone miejsce



- dobywa pistolet i z postawy stojgcej oddaje dowolng ilo$¢ strzatéw do gongu tak aby uzyskac po 5
trafien z kazdej reki.

- chowa pistolet do kabury (uwaga, nabdj w komorze!)

- przechodzi w wyznaczone miejsce i z pozycji wymuszonej z karabinu oddaje dowolng ilo$¢ strzatdw
aby trafi¢ 5x do gongu

- Zabezpiecza karabin

- przechodzi w wyznaczone miejsce i przez tunel z opon ostrzeliwuje 3 tarcze IDPA w sekwencji
Mozambique Drill

- przemieszcza sie w wyznaczone miejsce i ostrzeliwuje 2 tarcze zaktadnika po 3 strzaty

- przemieszcza sie w wyznaczone miejsce i z krzesetka zza firanki z karabinu ostrzeliwuje 10 razy
gong ze stabej reki. Dowolna ilo$¢ strzatow aby uzyskaé 10 trafien.

- roztadowuje i zabezpiecza karabin i przerzuca go na plecy, a nastepnie biegnie do kulochwytu
postawié 2x rzutek

- wraca na poczatek toru i oddaje 2 strzaty z karabinu .308 do rzutkéw

- ostatni strzat konczy przebieg konkurencji

TOR 2, 50M ,,CHLANIE W NAMIOCIE” (pistolet, karabin)

Cele:

- 1x gong, +10 pkt. za kazde trafienie

- 5x ptytka pistoletowa, +10 pkt. za kazde trafienie
- 1x granat, +20 pkt. za trafienie

- tarcza IDPA

A = +10 pkt. za kazde trafienie

C = +5 pkt. za kazde trafienie

D = +2 pkt. za kazde trafienie

Bron:
- pistolet centralnego zaptonu z dowolnymi przyrzgdami celowniczymi
- karabin centralnego zaptonu z dowolnymi przyrzgdami celowniczymi
Amunicja:
- pistoletowa, 18 sztuk w 3 magazynkach fadowanym po 8, 5i 5 sztuk

- karabinowa, 20 sztuk w 2 magazynkach tadowanych po 10 sztuk



Warunki poczatkowe:
- pistolet niezatadowany nieprzetadowany, zabezpieczony (jesli mozliwe) w kaburze

- karabin niezatadowany, zabezpieczony (jesli to mozliwe) w wyznaczonym miejscu, jeden magazynek
przy karabinie, drugi trzyma wyznaczona osoba

- postawa stojac

Przebieg konkurencji, na sygnat timera zawodnik:

- pobiera pistolet, przetadowuje i odstrzeliwuje po strzale 2 zawiasy drzwi /papierowa tasma na
drzwiach

- otwiera drzwi kopniakiem

- stojgc na drzwiach ostrzeliwuje 2 tarcze IDPA w sekwencji Mozambique Drill

- chowa roztadowany pistolet do kabury

- przemieszcza sie do karabinu i zaktada rekawice na stabg reke. Wraca z karabinem /uwaga lufal/ i
magazynkiem osobno

- z zatozong rekawica /ranna reka/ taduje karabin (przeéwiczcie to wczesniej, uwaga na spust!) i
ostrzeliwuje gong 10 razy z postawy dowolnej

- roztadowuje bron i zdejmuje rekawice

- wyznaczony partner rzuca mu magazynek do karabinu ( nie ztapie od razu procedura x 2)

- ostrzeliwuje gong ze stabej reki 10 razy: 5x stojac i 5x kleczac /, odktada roztadowany karabin w
wyznaczone miejsce

- zmienia stanowisko i z pistoletu ostrzeliwuje 5 ptytek stalowych

- chowa roztadowany pistolet do kabury

- wraca na poczatek toru, zabiera granat i przemieszcza sie na wyznaczone stanowisko i rzuca
granatem do celu

- ktadzie sie brzuchem na taweczce i oddaje 5 strzatéw do gongu ze stabej reki,

- ostatni strzat koniczy przebieg konkurencji



TOR 3, 25M , KONSERWA Z GALARETA” (pistolet, strzelba)

Cele:

- 1x gong pistoletowy, +10 pkt. za kazde trafienie

- 1x drzewko (6 ptytek), +10 pkt. za kazde trafienie
- 9 x ptytka strzelbowa, +10 pkt. za kazde trafienie
- 1x kiwak z tarczg IDPA

A = +10 pkt. za kazde trafienie

C = +5 pkt. za kazde trafienie

D = +2 pkt. za kazde trafienie

Bron:
- pistolet centralnego zaptonu z dowolnymi przyrzgdami celowniczymi
- strzelba gtadkolufowa z dowolnymi przyrzagdami celowniczymi
Amunicja:
- pistoletowa, dowolna ilo$¢, minimum 25 sztuk

- strzelbowa, dowolna ilo$¢, minimum 9 sztuk

Warunki poczgtkowe:
- pistolet niezatadowany nieprzetadowany, zabezpieczony (jesli mozliwe) w kaburze
- strzelba zatadowana, nieprzetadowana, zabezpieczona w wyznaczonym miejscu

- postawa stojgc

Przebieg konkurencji, na sygnat timera zawodnik:

- dobywa pistolet, przetadowuje i z postawy kleczgcej ostrzeliwuje gong dowolng ilo$cig amunicji tak
aby uzyskac 10 trafien

- chowa pistolet do kabury i przemieszcza sie na nastepne stanowisko

- pobiera strzelbe i ostrzeliwuje 5 ptytek stalowych

- zabezpiecza strzelba i przemieszcza sie do 9hole

- z 2 wyznaczonych otworéw 9hole ostrzeliwuje 4 ptytki stalowe

- zabezpiecza strzelbe i odktada w wyznaczone miejsce

- przemieszcza sie w wyznaczone miejsce i ostrzeliwuje dowolng iloscig strzatéw drzewka aby obrdcic¢

ptytki 2x komplet (komplet = 6)



- przemieszcza sie na kolejne stanowisko i ostrzeliwuje poper, ktory uruchomi kiwak, a nastepnie
strzela 2 razy w tarcze bedacg w ruchu

- ostatni strzat koniczy przebieg konkurencji






